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Eco-‐Design:	  Inspirierende	  Zukun4	  
	  	  
Möglichkeiten	  für	  nachhal=ge	  	  
Inkuba=onsprojekte	  
	  	  
Raimund	  Erdmann,	  Erdmann	  Design	  AG	  	  



Taxonomy	  of	  Innova=on	  
 



Emerging	  strategies	  by	  Okala	  
 

Provide	  Product	  as	  Service	  
Mimic	  Biological	  Systems	  
Carbon-‐Neutral	  Energy	  
Encourage	  Low-‐Consump=on	  Behavior	  
Design	  for	  System	  Longevity	  
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Inkuba=on	  von	  Eco-‐Design	  

PlaRorm	  Innova=on	  
Kombinieren	  und	  innovieren	  	  
neue	  Werte	  aufzeigen	  

Geschä4smodell	  Innova=on	  
Geschä4swerte	  werden	  zu	  neuen	  	  
Werten	  konfiguriert	  

Erlebnis	  Innova=on	  
Engagieren	  der	  Kunden,	  um	  Werte	  
der	  Zusammenarbeit	  zu	  generier	  

CONFIGURATION	   OFFERING	   EXPERIENCE	  
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Design	  Thinking	  
	  
Cultural	  Understanding	  
	  
Corporate	  Values	  
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Design	  Thinking	  
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Design	  Thinking	  
	  
Cultural	  Understanding	  
	  
Corporate	  Values	  
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Service	  Design	  



Hervorragendes	  Eco-‐Design	  ergibt	  	  
kundenfreundliche	  Produkte,	  diese	  
vermi]eln	  Zufriedenheit	  und	  	  
minimieren	  Prozessfehler.	  
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Einfache	  Bedienung.	  
Op=mierung	  der	  Prozesse.	  
Analysieren vor Ort. 
«Dive in Methode» 
«Experience Map» 
«Usability und Eco-Standards» 
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Frühe	  Teambildung.	  	  
Ausrichten	  aller	  Krä4e	  auf	  das	  
vereinbarte	  Projektziel.	  
Ideen und Prozesse animieren. 
«Design Management Methoden» 
«Aufbrechen der Denkkreise» 
«Ideenfindung Workshop» 
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Neue	  Ideen.	  
Chancen,	  Risiken,	  Ängste.	  
Entwerfen mit generativen 
Entwicklungsverfahren. 
«Praxistest mit Anwendern» 
«Innovationsrisikoanalyse» 
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Neue	  Fragestellungen.	  
Prüfen	  der	  Innova=onskra4.	  
Befragen der Anwender mit 
Variantenmodellen. 
«Feed Forward Methode» 
«Usability Check» 
«Kundenbedürfnisse verstehen» 
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Neue	  Technologien.	  
Human	  Centered	  Eco-‐Design	  ein	  
Paradigmenwechsel.	  
Strukturieren der Kontexte  
«Simulation der Abläufe» 
«Strategische Absichten» 
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Planen	  
Das	  Zuteilen	  der	  Aufgaben	  

©	  Erdmann	  Design 

Task	  Line	  

Pre	  OP	   Post	  OP	  Intra	  OP	  

	  
Stakeholder	  

	  
Task	  

	  
Risk	  Analysis	  

	  
Dry	  Lab	  
Wet	  Lab	  

	  
Usability	  Tes=ng	  



Mega	  Trend	  
	  

Trend	  

	  

Eco-‐Trend	  



This new report reveals, for the fi rst time, data on resource use and resource effi ciency 
for all countries of the world over three decades, from 1980 – 2008. The data covers 
the global, continental and country level, featuring illustrative case studies.

The report addresses three main issues:
1.  Patterns of material extraction, trade, consumption and resource productivity in 

different world regions and countries;
2.  Connections between material use and indicators of economic and social development;
3.  Links between material use and selected major environmental problems, such as 

carbon emissions, land use change and water use.

The report evaluates the performances of different countries, highlighting the critical issues 
of current trends in resource use. It thus provides innovative input for  the current 
discussion on green economies and poverty reduction in the context of the upcoming 
Rio+20 Earth Summit in 2012 and beyond.

Implications of resource use 
for development and the environment

Monika Dittrich, Stefan Giljum, Stephan Lutter, Christine Polzin 

Green economies around the world?
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eco-‐design	  processes	  

Whenever	  you	  have	  a	  challenging,	  
seemingly	  intractable	  problem,	  then	  
you	  need	  to	  solve	  that	  problem	  with	  
an	  interdisciplinary	  team.	  In	  order	  to	  
help	  business	  leaders	  succeed,	  
desgners	  need	  to	  put	  together	  those	  
interdisciplinary	  teams,	  and	  they	  need	  
to	  use	  eco-‐design	  processes.	  	  
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Design	  quality	  matrix	  
	  

5	   6	   7	  1	   3	   4	  

Human	  fit	  

Performance	  and	  cost	  

Cra4manship	  

Emo=onal	  appeal	  

Aesthe=cs,	  sophis=ca=on	  

Symbolism,	  cultural	  values	  

Global	  fit	  

2	  

Lousy	  	  .	  .	  .	  .	  .	  .	  .	  .	  	  super	  



Nachhal=gkeits	  und	  sorgfäl=ges	  
Entwickeln	  entspricht	  uns: 

Teile	  das	  Gelernte	  	  
Bediene	  dich	  den	  Werkzeugen	  anderer	  
Engagiere	  Benutzergruppen	  
Technologie	  unterstütz	  die	  Wirkung	  
Lerne	  von	  anderen	  Industrien	  
Kreiere	  Räume	  für	  den	  Austausch	  	  	  
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Selbstreflexion	  	  
Unternehmensentwicklung	  	  	  	  
Trends,	  Ziele,	  Nachhal=gkeit	  	  
Eco-‐Design	  Strategie,	  	  
Beispiele	  und	  Evidenzen	  



Fazit 

	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
Eco-‐Design	  und	  Gebrauchstauglichkeit	  
gemeinsam	  entwickeln	  
	  
Beweisführung	  durch	  Evidenz	  belegen	  
	  
Risiken	  durch	  Transparenz	  minimieren	  
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